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APRESENTACAO

Este roteiro representa o produto educacional gerado a partir da Dissertacao
“‘Desenvolvimento de um Roteiro para Criacdo de Videos como Recursos
Audiovisuais no Ensino de Astronomia”, desenvolvido dentro do programa de
Mestrado Profissional em Astronomia da Uefs (MPAstro), na 72 turma, periodo de
2019 a 2021.Trata-se de um instrumento didatico para servir de apoio aos docentes
gue utilizam os recursos audiovisuais como meio para estimular o processo de
ensino aprendizagem em sua pratica docente. Inclusive, esta vem sendo uma
pratica que ganha cada vez mais espago no cendrio educacional. Dessa forma, o
material aqui apresentado cumpre seu papel como produto da pesquisa
desenvolvida pelo mesmo autor, a partir da investigacdo feita com os alunos do
Colégio Estadual Reitor Edgard Santos, em Feira de Santana, Bahia, entre os anos
de 2020 - 2021.

Como todo manual ou roteiro para realizacdo de uma tarefa, este néo
pretende estabelecer um resultado uniforme para todo o publico-alvo ao qual ele
destina sua aplicacao. Sabe-se que o universo da educacédo béasica no Brasil possui
muitas particularidades, que estdo atreladas as circunstancias sociais, politicas e
econbmicas de cada regido, cidade, local onde é desenvolvida. Por isso, neste
produto, existe a nocdo 6bvia de que o mais importante na sua aplicacdo € o
fomento ao estudo da Astronomia, viabilizada pelo habito cotidiano dos(as)
estudantes de assistir filmes e séries de ficcao cientifica.

Ainda assim, vale ressaltar que, uma vez realizadas todas as etapas deste
roteiro, o/a estudante provavelmente tera atingido um aprendizado significativo,
critico e autbnomo. A partir de entdo, abrem-se varias possibilidades de expansao
do conhecimento adquirido, que vai desde a gravacao continua desses videos, com
maior sofisticacdo dos roteiros e das gravacdes dos videos, até a criacdo de canais
em sites para a divulgacédo do trabalho desenvolvido. Entdo, por que ndo estimular
os(as) alunos(as) a participarem dessa onda de estimulo ao conhecimento através

de meios educacionais nao tradicionais?
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1. INTRODUCAO

A Astronomia e seus conteudos basicos estudados como o Universo, sua
origem e evolugdo, o Sistema Solar, os movimentos terrestre e de astros celestes,
segundo Pastore e Strieder (2012), sdo dos mais interessantes para os alunos, que
participam ativamente das aulas buscando inclusive novos conhecimentos sobre o
tema.

Por isso, ndo é por acaso que a Astronomia seja tdo abordada em filmes e
seéries de TV, dos mais recentes, como os famosos sucessos de bilheteria
produzidos pelos Estudios Marvel, até produ¢des mais antigas, feitas hd mais de
guatro décadas, como € o caso de Star Wars ou Star Trek.

O objetivo deste roteiro é justamente o de auxiliar a construcdo metodologica
dessa forma de trabalho docente. Ele representa, portanto, um manual para a
criagdo de videos por parte dos discentes com andlises criticas sobre pontos que
julgarem interessantes do(s) titulo(s) escolhido(s) e assistido(s), sob orientacdo do
docente para estabelecer a relacdo com a area da Astronomia, além de outros
ramos da Ciéncias Naturais, como Quimica, Fisica e Biologia. Dessa forma, os/as
estudantes terdo seu pensamento critico estimulado a partir da investigacdo das
informagbes trazidas pelos filmes/séries e, no momento em que estiverem
produzindo o video para apresentarem, a visdo a respeito dos fatos que
despertaram a curiosidade também serd instigada.

O trabalho com material 4udio visual representado pelo uso de filmes e
séries como instrumento pedagdgico, jA se tornou uma realidade absolutamente
viavel para promover melhorias no processo de ensino aprendizagem. Para tanto,
propostas que viabilizem e fortalecam a base metodoldgica para o uso desses

instrumentos sao extremamente necessarias.



2. REFERENCIAL TEORICO

Ha décadas, algumas publicacbes ha décadas, como Franco, 1993, ja se
afirmava que desde o inicio do século XX havia relatos da utilizacdo dos recursos
audiovisuais em sala de aula, sejam eles de origem pedagdgica, como 0s videos
educativos, ou aqueles trazidos do proprio ambiente do entretenimento, filmes e
séries de TV, que tem forte apelo ao publico e muita influéncia sobre cotidiano das
pessoas.

Nessa linha histérica, os Ultimos anos tem sido um espacgo para uma onda
crescente de utilizacdo desse tipo de material didatico no ambiente escolar,
favorecido justamente pela forte insercdo da midia audiovisual no dia a dia dos (as)
estudantes, e, provavelmente por isso, tenha sido colocado nos documentos oficiais
da educacdo, como emendas na Lei de Diretrizes e Bases (LDB/1996), nos
Parametros Curriculares Nacionais (PCNs) e, mais atualmente, na Base Nacional
Curricular Comum (BNCC).

Por exemplo, a Lei Federal 13.006/2014 incluiu na LDB (1996), no artigo 26,
inciso VI, paragrafo 8°, que a exibicdo de filmes de producéo nacional devera ter um
carater complementar a proposta pedagdgica da escola, sendo sua exibicdo
obrigatdria por no minimo duas aulas mensais. Entretanto, deve-se lembrar que nem
s6 de cinema nacional pode se restringir uma sala de aula, uma vez que, apesar do
valor dos filmes nacionais, normalmente eles atingem prioritariamente as questdes
histéricas, socioldgicas, geograficas ou literarias do pais.

Seguindo um raciocinio semelhante, os PCN (p. 96) chamam a atencéo para
0s recursos didaticos e seu importante papel no processo de ensino e
aprendizagem, desde que se tenha clareza das possibilidades e dos limites que
cada um deles apresenta e de como eles podem ser inseridos numa proposta global
de trabalho. Pois, quando a selecdo de recursos didaticos € feita pelo grupo de
professores da escola, cria-se uma oportunidade de potencializar o seu uso e
escolher, dentre a vasta gama de recursos didaticos existentes, quais sdo 0S mais
adequados a proposta de trabalho. Os materiais de uso social e ndo apenas
escolares sdo 6timos recursos de trabalho, pois os alunos aprendem sobre algo que
tem funcéo social real e se mantém atualizados sobre o que acontece no mundo,
estabelecendo o vinculo necessario entre o que é aprendido na escola e o

conhecimento extraescolar.



Prova disso é a influéncia na rotina do (a) estudante da alta disseminagéo na
visualizacdo de filmes e séries nos seus mais diversos tipos de fontes, desde cinema
a servigos de “Streamings” (tecnologia de transmissao de dados pela internet sem
necessidade de baixar o contetdo), passando claro pela propagacédo de arquivos
baixados e transmitidos pela rede mundial de computadores (WEB).

Ademais, quando se analisa atentamente a BNCC, um ponto muito
interessante nos novos materiais bibliograficos é que eles associam fortemente o
estudo dos conceitos e temas de Astronomia ao uso de filmes ou até mesmo a
producdo de videos de ficcdo cientifica como instrumento de aprendizagem e/ou
avaliativo, como sugerido por Tronolone (2020).

Para além da questdo do material audiovisual utilizado no ambiente
educacional, ha um outro fator essencial a ser considerado no contexto atual, o
género e as tematicas abordadas por esses filmes e seéries. Aqui o que chama
atencdo é a popularizacdo dos titulos sobre ficcdo cientifica, que quase sempre
trazem temas relacionados a Astronomia, como possibilidade de vida extraterrestre,
viagens pelo espaco-tempo, estruturas planetarias, satélites, galaxias, bem como as
diversas manifestagcbes da tecnologia espacial, como batalhas entre naves
espaciais, armas a base de raio laser, trajes e equipamentos de tecnologia
avancada.

Como lembra Carreira (2012), a influéncia citada anteriormente se da pelo
carater ludico e de entretenimento desses recursos, que justamente faz com que o
publico se identifique com as personagens, com as histdrias contadas, focando sua

atencdo sobre as informacdes trazidas nos videos.



3. MATERIAIS

Este trabalho foi desenvolvido com uma preocupacao fundamental com a
realidade das escolas brasileiras, que sabemos possuem um espetro
socioeconémico muito amplo, abarcando diversas classes sociais. Ha4 estudantes
que possuem uma infraestrutura para estudo mais do que adequada, com
disponibilidade ampla de material tanto nas escolas quanto pessoalmente. Por outro
lado, existem jovens e criangcas que vao as escolas sem nem ao menos a
alimentacdo adequada, tendo a merenda escolar como refeicdo diaria
imprescindivel.

Isso levou a reflexdo neste estudo, sobretudo, sobre a questdo dos materiais
gue seriam utilizados para desenvolvé-lo, no intuito de solicitar aos alunos/alunas
objetos que fossem de facil acesso, tornando, assim, viavel a aplicacdo deste
produto. Dessa forma, para a concretizacao deste produto educacional € necessario
basicamente um instrumento de gravagéo de video, como o celular pessoal, que ja €
muito utilizado pelos produtores amadores de video, e disponibilidade local para a
gravacgao.

Inicialmente, neste trabalho, pensou-se na utilizacdo de recursos materiais
basicos, que atendesse a qualquer tipo de aluno/aluna das multiplas realidades
socioecondmicos que existem no pais. Por outro lado, também deve-se registrar que
nada impede que em situacbes mais adequadas, o mesmo trabalho desenvolvido
com este roteiro, ndo possa ser enriquecido com melhores instrumentos, a citar
como exemplo, aparelhos de iluminagao especifica, como “ringlights”, microfones,
cameras filmadoras, cenarios variados, bem como programas de edicdo e
computadores proprios para producéo de videos.

Além disso, no proprio desenrolar do processo de desenvolvimento deste
produto, claro, dependendo de cada realidade especifica, pode-se perceber até
onde a adicao de ferramentas tecnoldgicas ou ndo serdo inseridas na gravacao. Por
exemplo, especificamente, de acordo com a disponibilidade dos(as) estudantes que
participaram deste trabalho, foi cogitado, inicialmente a utilizacdo somente de
aparelhos celulares e um espaco adequado para a gravagdo. Porém, como acontece
geralmente em trabalhos em grupos, surgiram sugestdes individuais que
acrescentaram ferramentas tecnoldgicas interessantes para a melhoria na producéo

do video, como o uso de um microfone e luminéria (Figura 1).



FIGURA1-P

"

REPARACAO PARA A GRAVACAO

Fonte: préprio autor
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4. ETAPAS DO ROTEIRO

teiro de Trabalho

ETAPA: Escolha do
HUNEIEERE

 Escolha de filme/série com
conceitos, assuntos
Astronomia, de

)" interesse da

serem trabalhados. Esta etapa é
pem delicada, pois € necessario
escolher titulos que estejam
relacionados com o que se quer
abordar dentro dos
conhecimentos acerca da
Astronomia.
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2° ETAPA: Exibicao do
filme/série

Sessao de exibicao do
filme/serie na sala de aula ou

em atividade extraclasse
(aceeuiaeeon em  tempos de
aistanciamento social). Esta
et e uma 6tima
ade para socializar
conhecimentos prévios a
respeito dos assuntos
abordados no titulo assistido,
alem de estabelecer vinculos
gque estimulardo a turma na
hora da producéo do video.

3" ETAPA: Producao de resenha

Etapa para a coleta de pontos de
maior relevancia ao contelGdo da
B disciplina, abordado pelo filme/série.
 Pode ser feito um resumo com o0s
pontos que despertaram mais

bo do carater
mnterdisciplinar da Astronomia. Outra
possibilidade para se cumprir essa
etapa, pode ser a realizacéo de grupos
de discussao a respeito do filme, em
ambientes virtuais, como reunidao em
formato de video ou até mesmo em
“podcasts”, inclusive, muito
interessante para a faixa etaria dos(as)
jovens estudantes.




4 ETAPA: Pesquisa dos pontos
criticos

tapa destinada a busca de
para explicar os
po&nft@@ identificados na etapa
anterior. Aqui se faz necessario,
sobretudo, a orientacao precisa
do professor, pois a questéo das
fontes bibliograficas confiaveis,
fidedignas cientificamente, é
um fator crucial para o
desenvolvimento do trabalho.

S ETAPA: Planejamento da
gravacao do G E

[Eh[@@ @ﬂ@ plieparacao para a

; do video,
-estabelecendo os detalhes a
respeito do local, dos recursos
a serem utilizados, dos
participantes e o que mais for
preciso para gravacao.
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6 ETAPA: Montagem do roteiro
do video

J,!._@,.rr-tante mals uma vez, que o
em seu papel de
orlentador sugira ferramentas
para confeccao de roteiros de
HUNES e videos como
programas, sites entre outras
referéncias para embasar os/as
estudantes.

@pﬂ afdeNgiiavacao e edicao do
‘VI e0. Nesta fase também cabe
Qo professor orientador sugerir
fontes que embasem os
participantes do trabalho, tal
cOomo programas para edicéo
de video.

14
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8" ETAPA: Amostra / Debate /
Participacao em eventos

'Etapa para apresentacao do
que pode ser uma

> video estudantil com

Cd]@@ EeNdiscussoes sobre o
guerfoitproduzido, relacionando

as tematicas escolhidas dentro
da Astronomia. Além disso,
outra sugestao, especialmente
para as escolas estaduais, é a
participacao em eventos e
projetos de producéo de videos
estudantis, como por exemplo, o
PROVE".

10 projeto Producdo de Videos Estudantis (Prove), de natureza educativa, artistica e cultural por meio da
utilizagdo dos recursos tecnoldgicos (flmagem com aparelhos celulares, cameras fotogréficas ou filmadoras).
Com esse projeto, pretende-se desenvolver o potencial educativo e artistico, por meio da experiéncia filmica, a
criacdo de roteiros e de videos para a produgdo, diversificagdo e socializacdo de saberes. Concebido a partir de
uma perspectiva abrangente, o Prove envolve toda a rede estadual de educacéo da Bahia: os estudantes do 6°
ano do Ensino Fundamental ao 3° ano do Ensino Médio e equivalentes (Educacao de Jovens e Adultos — EJA,
Educacado Profissional e Ensino Normal). Tal como os demais projetos culturais, o Prove ocorre em 3 fases
eliminatdrias: a producéo filmica e a realizagdo das mostras de videos escolares; as mostras de videos nos NTE;
a mostra estadual de videos estudantis realizada pela Secretaria da Educagéo do Estado da Bahia.
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TERMO DE VALIDAGAO DO PRODUTO EDUCACIONAL

Atestamos para os devidos fins que o produto educacional intitulado ROTEIRO DE
TRABALHO PARA CRIACAQ DE VIDEOS COMO RECURSOS AUDIOVISUAIS NO
ENSINO DE ASTRONOMIA foi aplicado no Colégio Estadual Reitor Edgard Santos,
em Feira de Santana — BA, com um plblico-alvo total de 09 estudantes do 9° ano do
Ensino Fundamental ao 3° ano do Ensino Médio

Feira de Santana, 25 de outubro de 2021.

= ()

Ve Kt
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Profa. Dra. Vera Aparecida Fernandes Martin (DFIS-UEFS)
/)
’ ,‘ '! .' O‘_

s’
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